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1. Общиеположения
1.1. НастоящееПоложение определяет порядок и особенностипроведения III

Муниципальногохакатона по виртуальнойи дополненнойреальности «VR/AR-
MAkER», посвященного Годупедагога и наставника и Десятилетиюнауки и

технологий (далее - Хакатон).
1.2. ОрганизаторомХакатонаявляется структурноеподразделение«Детскийтехнопарк
«Кванториум»муниципального автономного учреждения дополнительного

образования«Станцияюных техников» (далее - Организатор).
1 .З.Дляорганизации и проведенияХакатона формируетсяорганизационныйкомитет

(далее — Оргкомитет), В состав Оргкомитетамогут входить представители
предприятий, общественныхобъединений, отраслевых ассоциацийи иных
организаций, сотрудникиОрганизатораи приглашенныеэксперты.

1.4. Хакатон проводитсяпри участии и поддержкеООО «НПО «Центротех»и АО
«Уральскийэлектрохимическийкомбинат»(предприятия ГК «Росатом»), которые
являются партнерамимероприятия.

1.5.Условия и порядокпроведенияХакатона размещаютсяна сайтеМАУ ДО«СЮТ» и

сообществе«КванториумНовоуральск»в социальнойсети «ВКонтакте»(далее —

официальныересурсы).

1.6. Форматпроведениямероприятия— очный.
1.7. Отправказаявки на участие в Хакатонеподразумеваетсогласие участника со всеми

пунктами настоящего Положения.

2. Терминыи определения
соревновательноемероприятие, в рамках которого команда (или2.1. Хакатон

участник) выполняет конкурсное задание по выбранномутреку в сроки,
установленныенастоящим Положением.

документ, устанавливающийструктуру, порядокпроведения и2.2. Положение
подведения итогов Хакатона, требованияк участникам, а также регулирующий
праваи обязанностиОрганизатора,Оргкомитетаи участников.

2.3. Конкурсноезадание — задание, необходимоек выполнению командами в рамках
трекав срок, установленныйнастоящим Положением.

2.4. Трек— тематическое направлениеХакатона.
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2.5. Команда— группа участников, действующаяот своего имени, количеством до 2х

человек, объединившихсядля выполнения задания. Каждыйучастник может
входить в состав только однойкоманды.

2.6. Наставник — физическоелицо старше 18 лет, заинтересованноев участии команды
в Хакатоне, отвечающее за своевременностьпрохождениякомандойвсех этапов

Хакатона и верификациюпредоставляемыхдокументов.
2.7. Жюри — группа экспертов, осуществляющих оценку проектов и определяющая
победителейХакатона.

2.8. Питчинг - презентация, котораяв сжатой формедолжна донести до жюри суть
проекта, а также убедитьего в уникальностиработы.

З, Целии задачи
З.1. ЦельюпроведенияХакатона является развитиедетского технического творчествав

областитехнологий виртуальнойи дополненнойреальности, 3D моделирования, а

также в смежных компетенциях.
3.2. ЗадачиХакатона:
3.2.1. популяризация детского технического творчествачерезразвитие мотивации и

повышение интереса участников к технологиям виртуальнойреальности, 3D

моделированию;
3.2.2. приобретениеобучающимисядополнительных компетенцийдля реализации

технического потенциалаи знаний в представленныхобластях;
3.2.3. популяризация образовательныхнаправленийсети детских технопарков

«Кванториум»;
3.2.4.развитие у обучающихсямотивации к проектнойдеятельности, навыков и

уменийкомандного взаимодействия;
З.2.5. развитиетрадицийи расширениеопыта проведенияв Новоуральскомгородском

округемероприятийестественно-научнойи технической направленностидля
детейи молодежи.

4. Участники Хакатона
4.1. В Хакатоне могут принимать участие обучающиесяобщеобразовательных
организацийНовоуральскогогородскогоокругаот 1 1 до 17 лет (включительно).

4.2, Мероприятиепредполагаеткомандное и индивидуальноеучастие, в зависимости от

выбранноготрека.Участие осуществляетсяна добровольнойи бесплатнойоснове.
Команда— до 2-х человекформируетсяучастниками самостоятельно.

4.3. Командаили индивидуальныйучастник могут принять участие в выполнении
только одного конкурсногозадания.

4.4. КаждыйУчастник имеет право на участие в Хакатоне в составе только одной
Команды(либо индивидуально).

4.5. Наставник может сопровождать неограниченное количество Команд и

индивидуальныхучастников.
4.6. Уровеньподготовки участников — начинающие и продолжающие.

5. Сроки, место и порядок проведения
5.1. Хакатон проводится в период с 23 ноября2023г. по 25 ноября2023г. в МАУ ДО
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«Станцияюных техников» (ул. Свердлова, д. 2). Программапроведенияи список
партнеровХакатона будутразмещены на ОфициальныхресурсахОрганизатора.

5.2. Дляучастия в Хакатоне необходимозаполнить предварительнуюзаявкупо ссылке
https://forms.yandex.ru/u/65533547eb614602fl 67d223/ до 22.11.2023 г. включительно.

5.3. Технические средства и все необходимоеоборудованиедля участников
предоставляетсяОрганизатором.

5.4. ТрекиХакатона:
VR — создание проектовв виртуальнойреальностина онлайн-платформе«Cospaces

Edu» (индивидуально), уровень — начинающие (11-13 лет);
«Рапо» — создание проектовна платформе<<PanoQuiz» (командное участие), уровень
продолжающие (11-17 лет);

- — создание проектовв «Blender» (индивидуально),

уровень — продолжающие(11-17 лет).
5.5. Конкурсныезадания, разработанныесовместно с партнерами и Организаторами,
участники получаютнепосредственнона Хакатоне. Прирегистрации указывается
приоритетныйвыборпо направлению (треку).

5.6. Представление(защита) итогового проекта (прототипа) происходит в форме
кратких докладов и презентацийучастников (не более5 минут напитчинга

каждого).

6. Определениепобедителейи награждение
6.1. ПобедителиХакатона определяются по наибольшемуколичеству набранных
балловв каждом трекев соответствии с основными критериямиХакатона:

- актуальность,проработанностьидеи проекта:0-2 балла;
- качество художественноговоплощения идеи проекта:0-3 балла;
практическая применимость, возможность внедрения и использования: 0-2

балла;
- работакоманды (согласованность действий, распределениеролей): 0-2 балла;
презентацияпроекта, выступление: 0-2 балла;

- демонстрациясозданного прототипа: 0-1 балл.

Организаторыоставляют за собойправо внесения изменений или дополненийв
переченьосновных критериев.
6.2. Победителии призеры (команды и индивидуальные участники) награждаются

дипломами Детскоготехнопарка «Кванториум»МАУ ДО «СЮТ» и ценными
призами, в том числе от партнеровХакатона. Участники получают сертификат
Детскоготехнопарка«Кванториум»МАУ ДО«СЮТ».

7. Финансирование
7.1, ФинансированиепроведенияХакатона, награждениеего победителейи участников
осуществляетсяза счет средствОрганизатораи партнеровмероприятия.

7.2. Питание участников - за счет средствнаправляющейстороны.

8. Контактная информация
ШиробоковДмитрийВикторович,заведующийструктурным подразделениемДетский
технопарк«Кванториум»МАУ ДО«СЮТ» р.т. 3-97-38

ПупковИгорьГеннадьевич, педагог-организатор
з



ПупковаСветланаПетровна,наставник VR/AR-kBaHTYMa
Детскийтехнопарк«Кванториум»МАУ ДО «СЮТ»
т. 3-82-62, e-mail: novkvantorium@mail.ru
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