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1. Общиеположения
1.1. НастоящееПоложение определяетпорядок и особенностипроведения III

муниципального хакатона по информационнымтехнологиям «ТТ-НасК» (далее

Хакатон).

1.2. ОрганизаторомХакатонаявляется структурноеподразделение«Детскийтехнопарк
«Кванториум»Муниципальногоавтономного учреждения дополнительного

образования«Станцияюных техников» (далее - Организатор). Хакатонпроводится

присодействиифилиалаАО «Гринатом»в г. Новоуральске.
1.3.Для организациии проведенияХакатонасоздается организационныйкомитет, в

состав которого входят сотрудники Организатора, интеллектуальные партнерыи

независимые эксперты.
1.4. Условия и порядокпроведенияХакатонаразмещаютсяна сайтеМАУ ДО «СЮТ» и

странице «КванториумНовоуральск»в социальнойсети «ВКонтакте» (далее

официальныересурсы).

1.5. Форматпроведениямероприятия- очный.

2. Целии задачи
2.1. Цельюпроведения муниципального Хакатона является развитие детского

технического творчествав областиинформационныхтехнологий.
2.2. ЗадачиХакатона:
2.2.1. популяризациядетского технического творчества;
2.2.2. развитие мотивации участников к техническому творчеству в области

информационныхтехнологий;



2.2.3.

2.2.4.

2.2.5.

2.2.6.

популяризация образовательныхнаправленийсети детских технопарков

«Кванториум»;
развитие у обучающихсяуменийвнутрикомандноговзаимодействия;
развитие у обучающихсянавыков программированияи решения задач с

использованием язьжов программирования;
развитиетрадицийи расширениеопыта проведенияв Новоуральскомгородском

округе мероприятийестественно-научнойи технической направленности для

детейи молодежи.

З. Участники Хакатона

Хакатонпроводитсяв рамкахдвухвозрастныхкатегорий:
11-14 лет;

15-18 лет.

3.1.Участие в Хакатонеиндивидуальное, либо командное (2 человека) проходитна

добровольнойи бесплатнойоснове.
3.2. Командыпопадают в возрастную категорию, соответствующую возрасту самого

старшегоучастника.
3.3Каждый Участник имеет право на участие в Хакатоне в составе только одной

Команды(либо индивидуально).

3.4. Наставник может сопровождать неограниченное количество Команд и

индивидуальныхучастников.
3.5. Уровеньподготовки участников — с опытом программирования.

4. Сроки, место и порядок проведения
4.1. датаи место проведения- с 25.04.2024 г. по 27.04.2024 г. в МАУ ДО «Станция

юных техников», ул. Свердлова,д. 2.

4.2.Конкурсные задания (кейсы), разработанныесовместно партнерами и

Организатором,участники получают непосредственнона Хакатоне.
4.3. Хакатонпроводитсяпо следующейпрограмме:

25.04.2024 (Чт.). - с 16.00 до 19.00 ч. - открытие Хакатона, выбор/ распределение
кейсов, консультации с кураторами;
26.04.2024 (Пт.) — с 10.00 до 19.00 ч. - самостоятельное решениекейсов, 13.00-14.00
— обед(самоорганизацияучастников);
27.04.2024 (Сб.) — с 11.00 до 14.00 ч. - решение кейсов, подготовка презентаций.С
14.00 ч. - защита готовых решений.



4.4. Дляучастияв Хакатоненеобходимозаполнить предварительнуюзаявкупо ссылке
https://clck.ru/3A6MXf до 24.04.2024 г. включительно. (полный адресссылки

4.5. Участникам разрешаетсявыборзадания болеестаршейвозрастнойкатегории.
4.6. Технические средства и все необходимоеоборудованиедля участников

предоставляетсяОрганизатором.
4.7. Представление(защита) итогового проекта (прототипа) происходит в форме
питчинга — краткихдокладов и презентаций(не более5 минут).

Защитапроектов должна включать следующиеобязательныеразделы:

Информацияоб участниках команды (ФИО участников, образовательная
организация);

Распределениеролейв команде;
Описаниекейса;
Алгоритмрешениякейса;
Предлагаемоерешение кейса (исходные файлыпроектов,
работы).

5. Определениепобедителейи награждение

демонстрация

5.1. ПобедителиХакатона определяютсяпо наибольшемуколичествунабранныхбаллов
в соответствии с основными критериями:

Оригинальностьрешения(степень нестандартногоподхода к решению);
• Отсутствиеявных ошибокв программе(отсутствуют грубыеошибкив текстовом и

провокационныемоменты в смысловом содержаниирешения);

Чистота кода (чистота и аккуратностьпредоставленногокода, корректныеи

актуальные комментарии);

Визуальноекачество исполнения (единый стиль оформления, понятность
интерфейса,удобствонавигации);

Творческаясоставляющая (используются дополнительные ресурсы— картинки,

аудио, видео и т.п.);

Организаторыоставляют за собойправо внесения изменений или дополненийв

переченьосновных критериев.
5.2. Победителинаграждаютсядипломами и ценными призами Детского
технопарка«Кванториум»МАУ ДО «СЮТ», а также размещаютсяна официальных



информационныхресурсахОрганизатора.Участники получаютсертификатДетского
технопарка«Кванториум»МАУ ДО«СЮТ».

6. Финансирование
6.1. ФинансированиепроведенияХакатона, награждениеего победителейи участников
осуществляетсяза счет средствОрганизатораи партнеровмероприятия.

6.2. Питание участников - за счет направляющейстороны.

7. Контактная информация
ШиробоковДмитрийВикторович, заведующийструктурнымподразделениемДетский
технопарк«Кванториум»МАУ ДО«СЮТ» - р.т.3-97-38

ПупковИгорьГеннадьевич,педагог-организатор- р.т.3-82-65

Детскийтехнопарк«Кванториум»МАУ ДО «СЮТ»
e-mail: novkvantorium@mail.ru


